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Preco su hry skvelym nastrojom pri uceni:
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e zabava, bavi nas to - pozitivnhe emécie, spestrenie akekolvek ¢asti hodiny, odmena na zaver

e pestrost - mnozstvo moznosti, kombinacii

e rozpravanie zrazu nie je rozpravanim - odburanie stresu

e plati aj pre ostatné oblasti - pisanie, ¢itanie, gramatika, po¢uvanie

e prirodzené rozSirenie slovnej zasoby

 [ahSie zapamatanie vdaka opakovaniu slovi¢ok/textu

e prepojenie emocii a jazyka - lahsie si slova, vety zapaméatame a tiez ich vieme vyuzit

e dobru naladu a prirodzené naladenia sa na jazyk

 kontakt s jazykom aj mimo hodin (napriklad ked' si deti chct zahrat hru
aj mimo hodin)

e sebavedomie v jazyku




Podme si zaspominat na nase studentské Casy... %

e Kto sa ucil slovicka memorovanim podla zoznamu zo Skoly?
e Ako vam to fungovalo? Vedeli ste ich vyuzivat v praxi?

e Kto robil nekonecné gramatické cvicenia, dopliovanie, pisanie, prekladanie...?
e Ako vam to fungovalo? Vedeli ste vdaka nim vyuzivat jazyk v praxi?

 Kto sa na hodinach uéil prakticky jazyk? (role plays, hry, zazitky,
rozhovory...)
e Ako vam to fungovalo? Vedeli ste vdaka tomu vyuzivat jazyk v praxi?




Nie je HRA ako HRA...
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e Nie kazda hra je vhodna na ucenie jazyka, respektive vzdy zalezi od ciela konkrétnej aktivity.

e Preco niektoré aktivity funguju a preco niektoré nie?

e Vyuzivajte hry, ktoré poznate a vyberte si to, ¢o bavi aj vas! Bud autenticky!




Aktivity - 1.stuper ZS

e STOLICKOVY TANEC SO SLOVNOU ZASOBOU (MUSICAL CHAIRS WITH VOCABULARY)
Stolicky dame do kruhu. Pod kazdu stolicku dame obrazok, alebo realny predmet.

Deti chodia okolo stoliCiek a spievaju si. Ked pesnicka zastavi, kazdy si sadne na jednu
stolicku a vytiahne, ¢o ma pod nou. Pomenuje. A hra pokracuje.

Dolezité: pri nizsich rocnikoch este sitazenie nemusi byt Uplne motivujice. Vacsinou az okolo
8-9 rokov je sutazenie pre deti ok. Slvisi s vyvinovymi fazami osobnoti deti. Preto si treba
premysliet, Ci to robit ako sutaz a davat o stolicku mene;.

Treba si vopred stanovit, kto bude zacinat, ktora stolicka a smer.
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e GULOVACKA - SNOWBALL FIGHT

Na kusky papiera napiseme slova alebo to mozu byt obrazky.
Tieto pokréime ako snehové gule. Ulohou detf je “gulovadka.
Ked ucitel povie stop, vSetci sa zastavia a kazdy ma v ruke

1 gulu. Rozbali a povie, €o je na gulicke napisané, alebo aky
obrazok ma. Da sa pouzit aj na tvorenie viet, alebo pribehov.




Aktivity - 1.stuper ZS
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e KOLICKOVA RETAZ

Deti si pomocou kolickov na pradlo podavaji obrazky slov z aktudalnej slovnej zasoby
oricom si opakuju slova. Idedlne, ked st obrazky zalaminované, aby ste ich mohli pouzit
viackrat. Pozor na vyuzivanie celych viet. Da sa hrat aj ako vytvaranie viet, pribehu...

e HALOWEENSKE STARSIDIELKO (HALLOWEEN MONSTER SAYS)
Podobna hra ako “Simon says”. Ale obohatena o aktuadlne témy.
Prisposobime tomu aj slovesa. Napriklad: Halloweenske strasidlo hovort,
hyb rukami ako netopier kridlami/chod ako mimia/lietaj ako duch...
Mo6ze byt upravend na rozne obdobia a témy. Karneval, Vianoce, Velka Noc...




Aktivity - 1.stuper ZS

e BOL SOM/ISIEL SOM... A VIDE
Najskor sa rozhodnete podla aktua
byt navsteva ZOO. Potom idete spo

9

| SOM ... (I WENT... I SAW...)
nej témy, kde ste boli a o ste videli. Napriklad to moze

u s detmi dalej a pridavate dalsiu vec. Napriklad: Bol som

v ZOO a videl som pandu. Bol som v ZOO a videl som pandu a leva. Bol som v ZOO a videl som
pandu, leva leoparda. Mensim detom mozete pomoct obrazkami.

Alebo ndrocnejsie alternativa - BOL SOM... A ROBIL SOM

Napriklad: Bol som v kine a pozeral

som film. Bol som v kine a pozeral som film a jedol

pukance. Bol som v kine, pozeral som film, jedol som pukance a sedel na stolicke.

—N




Aktivity - 1.stuper ZS

e KROKODIL (Crocodile)

Deti sa posadia na stolicku do radu vedla seba. Jedno dieta ide za dvere.
Ten, ktory je za dverami sa bude po prichode do triedy pytat otazku.
Ostatny si zvolia, ktory bude krokodil.

Potom sa dieta, ktoré bolo za dverami vrati a pyta sa otazku.

Deti postupne po jednom odpovedaju. A ked pride na rad dieta,

ktoré je krokodil, tak si vSetci musia vymenit miesto. Ten kto zostane
bez stolicky ide za dvere.

Aktivita je vynikajlca na automatizaciu otazok a odpovedi pomocou hry.
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Aktivity - 2.stuper ZS

e CO SA ZMENILO V MIESTNOSTI (WHAT HAS CHANGED IN THE ROOM/IN THE PICTURE?)
Vyborna hra, ktord pomdéha detom prirodzene mysliet v jazyku a vediet reagovat.
V pripade anglictiny sa da vyuzit na present perfect.

e ZOBER LOPTICKU/VAJICKO AK VIES... (TAKE A BALL/AN EGG IF YOU KNOW...)
Hra sa hra vo dvojiciach. Tretia osoba-ucitel/dobrovolnik povie: Zober lopticku/vajicko, ak vies
<... Ten, kto z dvojice prvy povie slovo z vybratej oblasti, tak ma bod.

zviera/nabytok/konice
Vrati lopticku a hra pokracuje dalej.

pesnicku a tlohou timov je sutazit a slova davat postupne do E =

poradia podla pesnicky.
Vyborna aktivita na pretrénovanie schopnosti pocuvat v jazyku.

* SLOVNA SUTAZ S PESNICKAMI (WORD COMPETITION WITH SONGS) ‘o
2 skupiny, ale moze hrat ucitel aj pri ind.hodinach. 'R% - ( .
Na tabuli st slova z pesnicky rozne pomixované. Ucitel pusti e " X N %




Aktivity - 2.stuperi ZS

e DIALOGY PODLA SITUACIE - ROLE PLAY (KTO/KDE/CO SA STALO/POSLEDNA VETA)
Napriklad:

Kto: Karol a Julia

Kde: na cintorine

Co sa stalo: Karol stratil zuby

Posledné 2 slova: Ooo, boze. ed g Py AR "'L
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¢ PUKANCOVA HRA - POPCORN GAME ?‘- XS

Budete potrebovat krabicu od popkornu z kina. Do nej si
pripravite otazky podla preberanej témy. Urobite z nich gulicky |
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X/

a deti si postupne vyberaju popcorn a odpovedaju na otazky.
POPCORN MIX - upravena verzia

Budete mat dve krabicky a deti si budu vyberat z jednej otdzku

a z druhej odpoved. Tu sice menej rozpravajd, ale je to velka zabava.

——
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Aktivity - 2.stupet ZS %

e PRIBEHOVE KOCKY (STORY CUBES)

Daju sa kapit v Albi, alebo aj online. Mozete si ich vyrobit.

Alebo vyuzit web stranku https://davebirss.com/storydice/.

Kocky sa hodia, vopred dohodnuty pocet a podla hodenych obrazkov
tvorime pribehy. M6ze sa hrat tak, ze kazdy tvori jednu vetu.

Alebo mozu ziaci tvorit cely pribeh.




English

Vyberajte si hry, ktoré: *f?b MariaM

e Nie su prili$ komplikované. Idealne, ked viete dat insStrukcie v cielovom jazyku.
Mozete to ukazat na sebe, dobrovolnikovi.

e Su vhodné pre vekovu kategoériu, pre skupinu/jednotlivca. Kazdy ma rad nieco iné.
e Suvhodné pre danu jazykovu Uroven.
e Mate premysleny ciel hry.

e Bavia aj vas. Budte autenticky a robte to, ¢o bavi aj vas.




3 aktivity, ktoré deti 100% na hodindch jazykov g
rozhovoria + materialy k nim

https://www.mariamenglish.com/3-aktivity-ktore-vase-
deti-100-rozhovoria/



Dakujem vam a prajem vela radosti pri uceni!

Mgr. Maria Marincakova
B
“Nasi ziaci su v prvom rade ludia, az potom ziaci.

A to plati aj pre nas ucitelov. V prvom rade sme ludia, az
potom ucitelia.”
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InsSpirované: Carl Rogers a pani prof. Gabika Lojova



Kde sa spolu mozeme stretnut?
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Facebook Fan page: Anglictina pre deti - MariaM English

Instagram: Anglictina pre deti

Youtube: MariaM English

%
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https://www.facebook.com/groups/728492318309964
https://www.facebook.com/anglictinapredeti.mariamenglish/
https://www.instagram.com/anglictina.pre.deti/
https://www.youtube.com/@mariamenglish2647/videos

